
 

 

I Jordan spilles Seeja for det meste udenfor i sand. Spillet kan også spilles 
ved et bord. 
Man spiller to og to. Spillet går ud på, at få fat i modstanderens sten. 

Spillet er slut, når den ene spiller kun har én sten tilbage - så har 

modstanderen vundet.  

Du skal bruge:  

- En bane eller spilleplade. Hvis I spiller udenfor i sand, skal I 

lave 5 x 5 små huller i sandet. Spiller I indenfor, kan I printe spillepladen 

nederst i dokumentet.  

- 24 sten eller brikker (12 til hver spiller). Det er vigtigt, at 

man kan kende forskel på de to spilleres brikker. Lav evt. mærker på 

stenene med en tusch.  

 

1. Til at starte med lægger hver spiller to af deres sten som 

vist på tegningen.  

 

 

 

 

 

 

2. Nu skal resten af brikkerne placeres. De to spillere skiftes 

til at placere sine brikker én ad gangen. Der må ikke 

placeres en brik i det midterste felt.  

Det kan se ud, som vist på tegningen.  
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3. Nu går spillet i gang. Spillerne skiftes til at rykke 

en brik. Man må flytte sin brik til et tomt felt 

ved siden ad.  

Man må ikke rykke på skrå.  

 

 

 

 

4. Det gælder om at placere sine brikker, så 

man står på to sider af modstanderens brik. 

Når det sker, må man fjerne modstanderens 

brik.  

På billedet har O placeret sig på to sider af X 

og må således fjerne  X. Så er denne brik 

ude af spillet. Hvis man fjerner en af 

modstandernes brikker, må man flytte igen 

indtil man ikke kan fjerne flere brikker.  

 

5. Hvis spillet går i stå, fordi den ene spiller er spærret inde og dermed ikke kan rykke sine brikker, skal 

spilleren rykke én af modstanderens brikker for at komme fri. 

 

6. Man spiller til sidste brik. Held og lykke! 

 

  



 

 
 
 
 
 
 
                                  
 

    
 

     

 
 

 
 

   

     

     


